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Regelwerk 

1. Spieldauer 
Die Gruppenspiele haben jeweils eine Dauer von 1 x 12 Minuten. Eine Halbzeitpause ist nicht 
vorgesehen. 

Viertelfinale und Halbfinale haben dieselbe Dauer wie die Gruppenspiele. Bei unentschiedenem 
Spielstand nach Ende der regulären Spielzeit folgt sofort ein Sieben-Meter-Schießen.  

Das große und kleine Finale haben eine Dauer von 16 Minuten (2x8). Allerdings folgt bei einem 
unentschiedenen Spielstand nach Ende der regulären Spielzeit eine fünfminütige Verlängerung. 
Diese fünf Minuten werden vollgespielt (kein „Sudden Death“). Sollte danach immer noch kein 
Sieger feststehen, entscheidet ein Sieben-Meter-Schießen. Jede Mannschaft benennt fünf beliebige 
Schützen, danach schießen die anderen Mannschaftsmitglieder bis zur Entscheidung. 

2. Mannschaft 
Eine Mannschaft besteht aus einem Torwart und sechs Feldspielern. Die Feldspieler können fliegend 
gewechselt werden, wenn das Spiel unterbrochen ist. Die Einwechslung muss in der Wechselzone 
(nahe der Auswechselbank) erfolgen. Ein Torwartwechsel muss dem Schiedsrichter mitgeteilt 
werden. Aufgrund der negativen Erfahrung im vergangen Jahr, ist es nicht mehr möglich, dass 
ein Spieler in mehreren Mannschaften spielt. Die Turnierleitung wird hier ein besonderes 
Augenmerk darauf legen und keine Sondergenehmigungen erteilen. Bei dem Turnier steht der Spaß 
im Vordergrund, allerdings soll es auch ein fairer Wettbewerb sein, wir danken für euer 
Verständnis. 

3. Spielfeld 
Spielfeld ist das Kleinfeld, abgegrenzt durch die gestreuten Linien.  Es wird ohne Abseits gespielt.  
Tore können von jeder Position auf dem Spielfeld erzielt werden. Außerdem gelten die Regeln des 
Deutschen Fußball Bundes DFB. 

4. Punktewertung 
Für einen Sieg gibt es drei Punkte, ein Unentschieden bedeutet einen Punkt für jede Mannschaft. 
Nach Abschluss der Vorrunde zählen für das Weiterkommen zuerst die Punkte, dann das 
Torverhältnis. Bei Gleichheit werden die mehr erzielten Tore gewertet. Liegt immer noch Gleichheit 
vor, entscheidet der direkte Vergleich zwischen den Mannschaften und dann das Los. 
Für die Platzierungen der ausgeschiedenen Mannschaften werden Punkte und Torverhältnis aus der 
Vorrunde herangezogen (keine Plazierungsspiele!). Die im Viertelfinale ausgeschiedenen Teams 
erhalten die Plätze 5 bis 8. Für die Platzierung entscheidend ist das Ergebnis des Viertelfinalspiels. 

5. Strafen 
Die Schiedsrichter sind angehalten, unsportliches Verhalten zu bestrafen. Als Strafen sind 
Vorgesehen: Gelb-Rote-Karte Sperre für das restliche Spiel. Rote Karte – Schiedsrichter und 
Turnierleitung entscheiden über die Konsequenzen.   

6. Torschützenkönig & Bester Torhüter 
Neben den siegreichen Mannschaften erhält auch der Torschützenkönig, sowie der beste Torhüter 
einen Preis. Es wird deshalb darum gebeten, der Turnierleitung alle Torschützen direkt nach 
Spielschluss mitzuteilen. Der stärkste Keeper wird nach den Gegentoren pro Spiel und Eindruck der 
Turnierleitung gekürt. 

7. Spielplan 
Der Zeitplan ist unbedingt einzuhalten. Kommt es zu Verspätungen behält es sich die Turnierleitung 
vor, die Spieldauer zu kürzen, bis der Zeitplan wieder eingehalten werden kann. Die Mannschaften 
werden gebeten sich rechtzeitig bereitzuhalten und sich über ihre Spielzeiten zu informieren. 

8. Sonstiges 
Ansonsten gelten die Regeln des Deutschen Fußball Bundes (DFB).


